Guia de Legendacao

Traducao e Sincronia



Resumo

Fornecemos as bases dos processos de tradugdo a partir daglia in-
glesa, ressaltando os aspectos de delidade e conciséo;@mnizacéo de
novas legendas e ressincronizacdo de legendas pré-exiten utilizando
0 programa Subtitle Workshop.
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1 Introducéo

Diante da inexisténcia de um material que redna todos os preceitosibicos da legendacéo,
a Equipe Nerds Eager to Rock Doing Subtitles [ se propde a organizar e expor sua
breve experiéncia, extensa pesquisa e grande disposicao em piatia loso a da livre difusdo
colaborativa, motivacdo inerente ao trabalho de legendacao voluéatia.

Buscamos apresentar as informacdes explicando as razées quaapiraram, suas nuances
e oferecendo alternativas, por ser mais simples seguir regras qdanas compreendemos. Ini-
ciamos cada capitulo com a teoria de como deve ser feita uma traduc@ sincronizacdo de
gualidade, seguida pela préatica de como efetivamente gerar o arqoiv

Encorajamos a utilizacéo, ampliacdo e adequacgéo deste manual comeferéncia. Desejosos
de que o compartilhamento de informacdes entre legendadores 8w experientes se expanda
e que o intercambio de experiéncias entre equipes se instaure preggivamente, propulsio-
nando evolugdo no universo das legendas da internet, quica alcamg uma uni cacdo nos
métodos e padrdes de qualidade.

Legenders, forward!

nerdsub@gmail.com



2 Traducéo

Traduzir é teletransportar um texto: desconstrui-lo e reconstruir numa outra lingua e
cultura, o que pode ser feito de mdaltiplas formas, optar por uma dekaé uma expressao
pessoal e intuitiva... uma arte!

2.1 Fidelidade

Ser el ao texto original € o objetivo preponderante de uma traduéo, mas longe de
uma mecanica substituicdo de palavras de um idioma por suas corresmlentes noutro, esse
processo envolve inlmeras di culdades! As diferencas culturais art os paises de origem e
destino da obra, por exemplo tornam a preservacao do humor um ga 0. Outro obstaculo
advém do diferenciado impacto das linguagens oral e escrita, donderge a tendéncia, que nao
deve ser dogmatizada, de eufemizar palavrées. Criatividade e borerso sdo os norteadores.

Traduzir;

Nomes de lugares [paises, cidades, ...].

Nomes de obras citadas [ Imes, livros, ...].

Expressdes idiomaticas por alguma expressdo com sentido semeligaam nossa
lingua. [Original: "No guts, no glory, man!"; Traducdo: "Quem n&o arrisca, ndo
petisca, cara!"].

Palavras que aparecam escritas na cena [letreiros, documentosgmnsagens no com-
putador, ...].

N&o traduzir:

Nomes de personagens.

Express6es em outra lingua que néo a original da fala.
Original em inglés: "Yo no hablo spanish!"
Traducdo: "Yo no hablo espanhol!™.

Evitar, a menos que o contexto exija:

Palavrdes e palavras de baixo calédo.
Girias locais e regionalismos.

Recursos de adaptacao:

Transposicdo de um termo para outro mais proximo da realidade cultal do ex-
pectador:

Original: Would you ask Noah Webster to play Boggle?

Traducdo: Convidaria o Aurélio para fazer palavras cruzadas?

Adicao de alguma informacéo que facilite o entendimento:
Original: When the Mars Rover started pulling o .
Traducdo: Quando asonda Mars Rover comecou a se desviar da rota.

Neologismos, quando ha criacdo de palavra no original, também podem criar
uma na versao traduzida:

Original: How exactly would one measure seanse of humor? Wlumormometer ?
Tradugdo: "Como, exatamente, alguém mediria senso de humor? Com utdu-
morimetro ?".



2.2 Formatacéo

Di culdades impostas pela passagem da oralidade para a escrita, comocompreensédo de
a quem pertence cada fala e as limitacoes de espaco na tela, motivaragocéo de padrbes de
formatacdo das legendas que facilitem sua leitura e compreensao:

Legendas que contenham falas de personagens diferentes devexteber hifen demar-
cando o discurso de cada um:

1

- Quem é vocé?

- Seu pior pesadelo!

Destaques em italico:

Falas de interlocutores que n&o estejam presentes diretamente rena [narragao,
telefone, tv, ...] (Podem ser utilizadas letras maidsculas).

Transcricdo de palavras que aparecam escritas ha cena [mensage€le celular, ca-
pas de livro, rétulos, ...] (Podem ser utilizadas letras mailsculas).

Trechos em outro idioma (Podem ser utilizadas aspas).
CitacGes de nomes ou trechos de obras (Podem ser utilizadas agpas
Girias, neo-logismos, nomes de conceitos e teorias (Podem ser utitlaa aspas).

Mdusicas.

Na pratica o italico € aplicado clicando com o botédo esquerdo do mousa linha e marcando
italico ou através da tag <it>. O Subititle Workshop néo reconhece a tag de nalizacéo </it>,
mas ela pode ser digitada no arquivo de texto para aplicar o italico a apas 1 palavra ou
linha da legenda, que os players de computador exibem apropriadante.

Limites:

2 linhas.

36 caracteres por linha idealmente, contabilizados espacos e poatdes, sendo
toleraveis até 40 caracteres.

O limite de 2 linhas é utilizado por ndo comprometer porcentagem signi ctiva da tela,
mas acima de 40 caracteres diversos leitores quebram as linhas antdicamente, donde surge
a necessidade de xar o nimero maximo de caracteres por linha.

Um ponto controverso sédo as frases de uma legenda que continuam seguinte. H& os que
nao utilizam nenhuma pontuacéo, pela auséncia ja denotar frase inabada, representando
ainda uma economia de caracteres e ha quem empregue reticéncias explicitar a continua-
¢cdo, o que é coerente gramaticalmente do seguinte modo:

1

S6 Deus sabe até quando.

Mas se ndo pudermos viver juntos...
2

...n0s vamos morrer sozinhos!



N&o havendo restricdo de caracteres é preferivel dividir as linhagikando-as com sentido
completo:
3
Estou feliz
gue tenha mudado de idéia.

No lugar de, por exemplo:
3
Estou feliz que tenha
mudado de idéia.

2.3 Sintese

Um aspecto que particularmente diferencia a producdo de legendds traducdo de qual-
guer outra obra é a existéncia de um tempo limitado para leitura. H& ura tendéncia, especial-
mente nos iniciantes, de traduzir da forma mais completa possivel, ihgndo todos os termos
do original. E importante notar, no entanto, que pouco interessa ma traduc&o primorosa se
esta ndo permanecer na tela tempo su ciente pra ser lida.

E valida também a percepcao de que as linguas tém caracteristicastiitas, a exemplo do
uso ostensivo de pronomes no inglés, absolutamente dispensavelportugués ou os adjetivos
e advérbios, que tendem a ser mais empregados pelos falantes dedmgglesa do que pelos
de lingua portuguesa.

Algumas estratégias podem ser utilizadas para atender as limitagdee caracteres, decor-
rente dessa diferenca de tempo entre ouvir e ler um discurso:

Usar:

Contracdes coloquiais [pra, tb, né, ...].
Numeros arabicos [230, 12, ...].
Substituir:
Palavras mais longas por sinbnimos compactos ['Digo"”, em vez de "Ewero dizer";

"algo”, em vez de "alguma coisa"; "cerca de", em vez de "aproximaamente"; ...].
Nomes de personagens por pronomes, sendo claro na cena a qusta se referindo.

Omitir:
Interjeicdes e onomatopéias [uh, bem, ai...].

Adjetivos, advérbios e pronomes:

Orig.: "Do you think you can useyour mind...".
Trad.: "Vocé acha que pode usar a mente...".
Orig.: "I'm gonna go kiss Bergoodnight ".
Trad.: "Vou dar um beijinho no Ben".

Omitir elementos evidentes pela cena ou contexto.

Recriar a frase mantendo o sentido da original.



Devem ser prioritariamente mantidas palavras enunciadas enfaticaente nos dialogos ou
gue sejam facilmente identi caveis pelo publico, seja por terem signi cdo difundido ou por
se assemelharem foneticamente a palavras do portugués, bem ayrabviamente tudo que for
essencial a compreensao da mensagem.

2.4 Gramatica

As regras gramaticais devem ser respeitadas, mas com exibilidade @ao uso coloquial
da lingua. No contexto da legenda, é plenamente aceitavel, por exetn, a colocacdo de
pronomes atonos iniciando periodo [Me chamal].

Dentre as pontuagfes, a exclamacdo deve ser usada com modaoagpois a entonagao
percebida na voz do ator, em muitos casos, ja realiza essa funcaalamativa.

E valido estar atento a alguns erros corriqueiros:

Por que Perguntas, no comec¢o ou meio da frase [Por que legendar?].
Por qué Perguntas, no nal da frase [Legendar, por qué?].
Porque Resposta [Legendamos porque o mundo carece de heréis].

Porqué O mesmo que motivo, vem acompanhado de artigo, pronome... [E incomgensivel
o porqué de criminalizar os legenders.]

Onde Acompanha o verbo estar [Onde vocé esta?].
Aonde Acompanha o verbo ir [Aonde vocé vai?].

De onde Acompanha o verbo vir [De onde vocé veio?].

Lhe Esse pronome signica "a ele"ou "a ela"e nao "a vocé"[Deixaram um comentario per-
guntando cadé os links, respondi-lhe que o episédio era duplo, logondgraria mais].

Obrigado Concorda com o género de quem falou [Ela deixou um obrigada na legend

2.5 Traducdo em editores de texto

A traducao a partir de um arquivo de legenda ja existente em outra ligua pode ser feita
facilmente abrindo a legenda em qualquer editor de texto [Notepad, Wfd, ...] e substituindo
0s textos (em amarelo), sem alterar as marcacdes de tempo e fatacdo. Abaixo exemplo
de legendas em todos os formatos mais comuns.



00:00:00,573 --> 00:00:02,155 [00:00:00]
— ’ 00:00:00.57,00:00:02.15 .
Anteriormente em Lost... ; ' Anteriormente em Lost...
Anteriormente em Lost... [00:00:02]
2 .00~ -00-
00:00:02,411 > 00:00:04,956 | | 00:00:02:41,00:00:04.95 [00:00:02]

Miles esta aqui e lles et et liliine e L HapluEn ta Miles esta aqui e|mais trés do grupo dele

mais trés do grupo dele [00:00:04]

SubRip (*.srt) SubViewer 2.0 (*.sub) SubViewer 1.0 (*.sub)

File Edit Search View Tools Options Language Buffers Help

1legenda.srt =

Dialogue: Marked=0,0:00:00.57,0:00:02.15,GA & MF,NTP,0000,0000,0000,!Effect,Anteriormente em Lost...
Dialogue: Marked=0,0:00:02.41,0:00:04.95,GA & MF,NTP,0000,0000,0000,Effect,Miles esta aqui e\Nmais trés do grupo dele

SubStation Alpha(*.ssa)

Fle Edit Search View Tools Options Language Buffers Help

1legenda.srt *

Dialogue: 0,0:00:00.57,0:00:02.15,Default,,0000,0000,0000,,Anteriormente em Lost...
Dialogue: 0,0:00:02.41,0:00:04.95,Default,,0000,0000,0000,,Miles esta aqui e\Nmais trés do grupo dele

Advanced SubStation Alpha(*.ass) NERDS.

Uma diferenga confere facilidade no manuseio de arquivos em SRT, arha de efetuar
quebra de linha:

SubRip: Basta teclar Enter normalmente.
SubViewer 1.0: Digita-se o simboldg.
SubViewer 2.0: Digita-se o simboldbr] .
SSA e ASS: Digita-se o simbol@N .

N&o é possivel criar legendas em editores de texto por ndo disporeta recursos de sin-
cronizagdo, mas ao traduzir mantendo linhas curtas e simbolizando quebra de linha em
legendas duplas com o simbolfy a importacdo do arquivo para programas de sincronia pode
ser feita facilmente:

Anteriormente em Lost...
Miles esta aqui e|mais trés do grupo dele.

Representando:
Anteriormente em Lost...

Miles est4 aqui e
mais trés do grupo dele.



2.6 Traducao no Subtitle Workshop

Utilizar um editor especializado em legendas como o Subtitle Workshogem grandes van-
tagens como a visualizacdo simultanea do video e monitoramento do méro de caracteres
por linha.

Pra deixar o Subtitles Workshop em portugués:

Preferéncias | Ajuda

2] Configuracies. .. alt+s |
Configuracdes de saida... Shift+alt+L }
| Idioma Portugués
BT Exibir painel esquerdo F4 | Portugués Brasileiro
Bd Exibir controles de tempo F5 RomanA
Usar edicdo no local F& Russian

Para carregar o video:

Video || Preferéncias  Ajuda ; |
Abrir... Ctrl+P

Modo Pré-visualizacdo de video Cirl+Q
Bf  Exibir Legendas

——
000 00 000 92000 200 sestael

- v ¥

-

Exdbir

2.6.1 Criacdo de nova legenda

Criar nova legenda:

Arquivo  Editsr  Procurar  Ferramentss Video Preferéncias  Ajuda
Er_qL.wo | Editsr Procurar  Ferram e = e
| | o T
[ MNova Legenda.,. Cirl+M feer___ I
i FPS de entrada:
Abrir 4 |=97 -
. FPS:
Arquivos Recentes 4 o
Trabalhar com:
4 C Duragi ;
" Tempo Final L3 I [&]
(' Ambos Exdbir: Ocultar; Texto:
. roa— |o0:00:00,000 2] |00:00:01,000 2]
: I = Duracio:
SBI_I' Alt+F4 | = [o0:00:01,000 =]

A nova legenda tera apenas 1 linha inicialmente, para inserir novas biasclicar no teclado
em [Insert], o que vai gerar 1 linha depois da selecionada, ou [Shift+Ing para adicionar
a linha antes da selecionada. A exclusédo de um linha é feita simplesmerstelecionando-a e
teclando [Delete].

Para editar o Texto, selecione a legenda e digite no campo "Texto":
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E possivel observar acima da caixa de edicdo do texto a contagem daracteres da linha.

2.6.2 Traducdo a partir de legenda em outra lingua

Abrir legenda original:

ry-SOTELS HDTVXUD-FoV St

Arquivo Edtar Procurar Ferramentas Video Preferncias  Ajuda
Arguivo | Editar  Procurar  Ferramentas WVideo Preferéndas  Aju o Ty i —
1 Modo: 00:00:00,300 0:00 bre o novollonga de “Jorradas nas Estrelas”.
Mova Legenda. .. Crl+m L = - 00:00:03, 700 00:00: Havers uma cena mestrando o nasamento de Spock!
- . — — 1 FPS de entrada: 00:00:07,501 00:00:11,630 mais por uma A Spack!
I @:", | Projeto Alt+P e = 00:00:11,700 00:00:15,641 Ah! Qual €2 Para os wulcanos olacasalamento, ou se preferem.
E e T - 00:00:15,642 00:00:19,605 0 "Pon Farr” & um|assunto muito pessoal,
. R te » | - Fest 00:00:19,679 00:00:23,145 Euaind: saber dos detalhes, |4 ma pai um vulcano
3 Arguivos Recentes | m Cirl+0 .97 < 00:00:23,180 00:00:26,099 ~No poderiam conceber. |- Talvez tenham ido a uma cinica.
1 ~ — . Loreng 00:00:26,050 00:00:28,434 Imaginem o pai do Spock fem um quartinho com uma revista.
o L =TT T T T 00:00:28,435 00:00:32,328 “Orehas pontudas jtraseiros redondos™.
b y ~
S | Iraducan B aingy  Duracio - |
L  TempoFinal ] 2]
& Ambos Ocultar: Texto (30/33=63 caracteres):
100:00:00,300 =1 [00:00:03,699 = Uh! Mais detalhes sobre o novo
- | fici = Duracgo: longa de "Jornadas nas Estrelas”.
(s B =
Sair Alt+H4 [00:00:03,399 =]

Preferéndas  Ajuda Arquivo Editar Procurar Feramentss Video Preferéndas  Ajuda
Mum | Exibir | Ocultar | Texto Traducio
s Modo: 5 00:00: 22,300 00:00:24,640 Jack! Traduzir agui,
Inserir Legenda Ins Tempo =l 3 00:00:25,070 00:00:27,300 Can you hear me? - Legenda ndo traduzida -
Inserir Antes Shift+ns o b A 7 00:00:31,500 00:00:33,010 You okay? - Legends no traduzida -
emaer k% e =il 00:00:33,980 00:00:35,850 come on!Come on!I just wanna ... - Legends néo traduzida -
9 00 6,020 00:00:37,490 Whatappened? - Legenda ndo traduzida -

Recortar Ctrl+x% FPS: 10 00:00:37,650 00:00:38,020 Here, - Legends nio traduzida -
Copiar CHl+C 23,976 = |1 ooo0:3s0m 00:00:39,820 he knows somethin't - Legenda nfo traduzida -
] 12 00:00:33,950 00:00:41,830 -1 want the truth!-Tdom'tknow. - Legends o traduzida -

I["b;umarfm‘ 13 00:00:41,950 00:00:42,990 That's the truth.I'm telling you, - Legenda ndo traduzida -
Seledonar tudo  Ctrl+A 2 TE['"m'“__m‘ 14 00:00:43,080 00:00:44,270 Tdon'tknow why,but there's no... - Legendsa nZo traduzida -
e— o @ Amh: i 1; 00:00:44,430 00:00:47,500 Signal?What, there was a signal ... - Legenda i traduzida - ‘!y__|

i < i |
Textos r o
- . R AN | Eabi Oaultar: Texto (5 caracteres): ﬂu@to (14 caracteres):
Legendas = - I = =
i | _ ANSI - |M11r3"“ = IMMﬁWﬁ Jack! Traduzir aui.
[ Tradue (& vodo radutor_ cttsu | — | Duragio:
Trocar  Shift+Curl+ | OC00-02, 840 =4
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2.6.3 Salvando o arquivo

Salve o trabalho regularmente, na escolha do formato do arquivo dém clique duplo em
SubRip. Os textos das colunas original e traducéo precisam ser sak/independentemente.
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3 Sincronia

Ao contrario do que 0 senso comum possa levar a crer, o objetivo dmcronia nao é fazer
as legendas acompanharem exatamente os momentos de inicio e nalfdla dos personagens,
a proposta de uma boa sincronizacao é permitir um confortavel tepo de leitura.

3.1 Intervalos de tempo

Mas o que seria um tempo de leitura confortavel? Experiéncia é o queara essa resposta,
mas alguns valores de referéncia podem ser consultados ou menmexlizs:

As legendas, por menores que sejam, devem ter duracdo minima deseégundo (1000
milissegundos).

Aparecer antes da fala dos personagens - 300ms.

E sumir depois da fala dos personagens minimo - 300ms.

De acordo com a velocidade da fala devem ser adicionades minimo de 100 a 300ms.

De acordo com a tamanho da legenda devem ser acrescidos mais mmimimo de 100 a
300ms.

Estudos mostram que o expectador médio leva 6 segundos pra leratulinhas cheias com
35 caracteres cada, o que representa 11,7 caracteres por sefju No Brasil os pro ssionais de
tv trabalham com o méaximo de 15,0c/s, bem mais rapido que o padrdo eopeu de 10,0c/s.
Baseando-se no padrado brasileiro os valores deracdo minima das legendas sao:

30 caracteres 2000ms
40 caracteres 2600ms
50 caracteres 3200ms
60 caracteres 3800ms
70 caracteres 4400ms

Metas ainda assim dificeis de serem alcancadas!

Em situacdes com legendas de curta duracéo, dentro do limite de @ateres usado para 1
linha (40, por exemplo) e relativamente préximas uma da outra é acaelhavel fundi-las numa
Unica legenda:

4

Tem que deixar
outros responderem!
5

Por qué?

Apos a fuséo:
4
- Tem que deixar outros responderem!
- Por qué?

13



3.2 Formatos dos arquivos de legenda

Existe uma imensa gama de formatos de legenda, os mais popularesatmente sdo:
SubRib (*.srt)
SubViewer 1.0 e 2.0 (*.sub)
SubStation Alpha (*.ssa)
Advanced SubStation Alpha (*.ass).

Os arquivos SRT e SUB tém poucos recursos de formatagédo, magsnplamente portaveis,
funcionam tanto em players de computador quanto em aparelhos deVD DivX, embora nos
DVDs nenhuma tag seja reconhecida. Ao passo que os formatos/S& ASS ainda tem restri-
ta compatibilidade, mas contam com avancados parametros de fomtacao, a edicdo de tais
recursos, contudo, requer programas especi cos, a exemplo degisub e do Sub Station
Alpha . Esses sdo também os formatos suportados pela maioria dos pragras que xam
legenda nos arquivos de video.

Ha uma sadia tendéncia em lancar legendas nos diversos formatoggatender a todos os
publicos: legendas em SRT ou SUB com tags de formatag&o pra quemssiste no computador,
sem tags pra quem usa o0 DVD e em SSA ou ASS pra quem dispor de playeompativeis
usufruir da melhor formatagéo possivel.

3.3 Subtitle Workshop

O Subtitle Workshop é um programa extremamente poderoso e corapto, tem apenas
1MB e é utilizado inclusive pro ssionalmente. Tem amplas ferramentas @ sincronizacéo,
sendo de ciente apenas na formatacdo de arquivos SSA e ASS. A rta mais e ciente de
se familiarizar com seus recursos decerto é utilizando-os. Visualize menus, teste as teclas
de atalho, altere os parametros e etc. Aqui estdo listados os conmdos com os de maior
importancia destacados e as teclas de atalho entre colchetgg

3.3.1 Area de trabalho

A area de trabalho é composta pelos seguintes campos que podemesébidos ou ocultados
conforme a utilizagdo para tradugdo ou sincronia:

Vermelho: Area principal, onde cam as linhas da Legenda.

Amarelo: Area de digitacio da legenda original.

Laranja: Area de digitacéo da traduc&o da legenda [Ctrl+U].
Azul: Visualizacao do video e sua barra de controle [Ctrl+Q].
Rosa: Area de edic&o dos intervalos de sincronia [F5].

Verde: Barra lateral de con guragfes basicas da sincronia [F4].
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BARRA LATERAL

Barra lateral

1. Selecdo entre trabalhar com intervalos de duracdo no modo
quadros ou tempo. O modaempo permite maior precisao.

2. O FPS de entrada indica o valor de FPS do video original para

o qual a legenda foi feita, automaticamente ajustado ao carrega
um video.

3. FPS ¢é o valor com o qual a legenda ser& salva. SO precisara ser
alterado caso deseje adequar uma legenda para outro video com
FPS diferente do original.

4. Opcgao entre trabalhar com o intervalo absoluto de duragéo da
legenda ou seu valor nal, visto que um automaticamente altera o outs. Deixar
ambos ativos propicia versatilidade.

Area principal

1. Numeracédo seqlencial das legendas.

2. Tempos inicial e nal de cada legenda, que no modo tempo tém o forto: HH:MM:SS,MCD
Horas:Minutos:Segundos,Milésimos de Segundo.

3. Texto das legendas.
4. Campos de edicdo dos tempos inicial e nal da legenda.

5. Campo de edicdo do intervalo de duracdo da legenda, que ao sereadido, auto-
maticamente atualiza o tempo nal.

6. Contagem de caracteres da legenda no formato: caractergges da quebra de linha
[/ caracteres depois da quebra de linha = total de caracteres da legda.

7. Area de edicdo do texto.
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AREA PRINCIPAL

2 6]
5

3.3.2 Comandos basicos

Idioma do programa:

Preferéncias) Idioma ) Portugués Brasileiro.

Criando legenda:

Arquivo ) Nova legenda [Ctrl+N].
Abrindo legenda:

Arquivo ) Abrir legenda [Ctrl+Q].
Importando de arquivo de texto *.txt:

1. Preferéncias) Conguragbes) Geral) Marcar a opcao "Interpretar arquivos
invalidos como texto plano"

2. Abrir 0 arquivo normalmente.

Salvando a coluna original:

Arquivo ) Salvar) Original [Ctrl+S].
Arquivo ) Salvar) Original como [Shift+Alt+O].

Salvando a coluna traducao:

Arquivo ) Salvar) Traducéo [Ctrl+Shift+S].
Arquivo ) Salvar) Tradug&o como [Shift+Alt+T].

Salvando as colunas original e traducéo juntas como um projeto:
Arquivo ) Salvar) Projeto [Shift+Alt+P].
Salvando automaticamente:
Preferéncias) Con guracdes) Salvar) E marcar a caixa "Salvar automatica-

mente a cada’) de nir o intervalo de minutos.
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Convertendo varios arquivos de uma sé vez para um formato a esba:

1. Ferramentas) Conversdo Mdltipla [Ctrl+M].

2. Selecionar a pasta onde se encontram os arquivos que seradoveotidos, o formato
para o qual serdo convertidos e a pasta de destino.

Encontrando uma linha pelo seu nimero:
Procurar ) Ir para linha numero... [Ctrl+G].

Sinalizando legendas, para facilitar a identi cagdo de algumas linhas seaiterar a for-
matacao do arquivo de saida:

Editar ) Legendas) Marcar legendas selecionadas [Ctrl+Shift+M].
Editar ) Legendas) Desmarcar legendas selecionadas [Ctrl+Shift+A].

Desfazendo e refazendo ac¢des:

Editar ) Desfazer [Ctrl+Z].
Editar ) Repetir [Ctrl+Shift+Z].

3.3.3 Comandos de video

Carregando o video:

Video) Abrir [Ctrl+P].
Video) Fechar [Ctrl+Shift+P].

Para que ao abrir uma legenda, o programa automaticamente procel se ha um arquivo
de video com 0 mesmo nome na pasta e 0 carregue:

Preferéncia3 Con guracfes) Geral) Marcar "Buscar automaticamente por video".

Diversos formatos de arquivos de video e audio sdo suportados aomavi, wmv, mp4,
mpeg, vob, mp3, wav um dos poucos nao aceitos é o Rmvb.

12 345

No lado direito da barra estdo: o instante atual de exibicdo do videabaixo deste o
tempo de duracéo total, e ao lado o niumero de o FPS do video (framegr second), que é o
valor de imagens por segundo utilizada no video.

Barra de Controle:

1. Play/pause [Ctrl+Espaco].
2. Parar [CtrI+Backspace].
3. Retroceder [Alt+ ].

4. Avancar [Alt+ ! ].

5. Camera lenta.
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Reproduzindo a partir da legenda selecionada:
Cligue duplo na linha [Alt+Enter].
Avancando ou retrocedendo 5 segundos:

Video) Reproduzir) Retroceder 5 segundos [Ctrl+ ].
Video) Reproduzir) Avancar 5 segundos [Ctrl+ .

Alterando a velocidade de exibicao:

Video) Taxa de Reproducédo) 100% é a velocidade normal.

Video) Taxa de Reproducdo) Porcentagens menores que 100% sdo em camera
lenta.

Video) Taxa de Reproducdo) Porcentagens maiores que 100% sdo em camera
acelerada.

Exibindo legenda sobre o video:
Video) Exibir legendas.
Alternando entre exibir a legenda original e a traducéo:

Video) Exibir ) Original.
Video) Exibir ) Traducéo.

Exibindo as con guragfes do video (codecs, resolugéo e etc):

Video) Informagéo....

3.3.4 Comandos de edi¢do das legendas

123

Barra de controle:

1. Ativar auto-rolagem das linhas de legenda & medida que o video é ex-
ibido.

2. Selecionar a legenda anterior"].

3. Selecionar a legenda seguintéf][

Selecionando linha no modo de edig&o:

Selecionar a legenda anterior para editar [Ctrl+Enter].
Selecionar a legenda seguinte para editar [Shift+Enter].

Habilitando edicdo da legenda ao dar clique duplo na linha corresponden

Preferéncias) Usar edicdo no local [F6].
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Inserindo linha de legenda depois da selecionada:
Editar ) Inserir legenda [Insert].

Inserindo linha de legenda antes da selecionada:
Editar ) Inserir antes [Shift+Insert].

Excluindo linhas selecionadas:

Editar ) Remover sele¢éo [Delete].

Selecionando legendas:

Pressionar [Ctrl]] enquanto clica com o mouse nas legendas desejada

Pressionar [Shift] enquanto clica com o0 mouse na primeira e na Ultima legda do
intervalo desejado.

Pressionar [CtrI+A] para selecionar todas as linhas de legenda.

Dividindo legenda em duas (sem caixa de dialogo):
Editar ) Textos) Divisao rapida de linhas [Ctrl+Shift+V].
Dividindo legenda em duas com controle da proporcdo de tempo:
Editar ) Textos) Dividir linhas [Ctrl+Shift+D].
Combinando legendas selecionadas:

Editar ) Legendas) Combinar legendas [Ctrl+K].

Legendas selecionadas.

Legendas depois do !Ctrl+K".

As legendas combinadas tem seus intervalos de tempo somados.

Quebra de linha de forma equitativa:

Editar ) Textos) Ajuste inteligente de linhas [CtrI+E].
Quebra de linha deixando a ¥ com tamanho maximo:

Editar) Textos) De nir comprimento maximo da linha [Ctrl+Shift+L].
Forcando linha Unica.

Editar) Textos) Nao quebrar legendas [Ctrl+Shift+U].
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ICtrl+E".

ICtrl+Shift+L".

ICtrl+Shift+U".

Procurando texto na legenda:

Procurar ) Procurar... [Ctrl+F].
Ir para o proximo termo localizado [F3].

Substituindo texto na legenda:

Procurar ) Localizar e substituir... [Ctrl+R].
Convertendo entre mailsculas e minusculas.

Editar ) Textos) Converter maiusculas/mindsculas [Ctrl+Shift+C].
Excluindo reticéncias do inicio e m das legendas:

Editar ) Legendas) Excluir links desnecessarios [Ctrl+Shift+G].
Invertendo o texto colocando da esquerda pra direita: "oditrevniotxet"

Editar ) Legendas) Direita-para-esquerda) Texto reverso [Ctrl+H].

Copiando linhas de legenda:
Editar ) Copiar [CtrI+C].

Recortando linhas de legenda:
Editar ) Recortar [Ctrl+X].

Colando linhas de legenda:

Editar ) Recortar [Ctrl+V].

Ordenando as linhas de acordo com seus tempos de sincronia:

Editar ) Legendas) Classicar [Ctrl+Y].
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Permutando as colunas original e traducédo (Pois alguns comando® stuam sobre a
coluna original):

Editar ) Traducdo) Trocar [Ctrl+Shift+W].

3.3.5 Comandos de sincronia

123

Barra de controle:

1. Mover uma legenda para o instante selecionado no video [Alt+M].
2. De nir tempo inicial da legenda [Alt+C].
3. De nir tempo nal da legenda [Alt+V].

Para utilizar adequadamente os botdes de de nicdo dos tempos inicial nal da legenda é
prudente desmarcar o botéo "alternar lista de rolagem”que habilitea auto-rolagem das linhas.

Editando os valores de sincronia:

Clicar com o0 mouse nas setas pra cima e pra baixo ao lado das caixas dmpo da
Area de edicdo de sincronia.

Selecionar o valor nas caixas de tempo, digitar 0 novo e teclar [Enter].
Selecionar o valor na caixa de tempo e pressionar no tecladg pu [#].

Estendendo a duracdo da legenda até 1ms antes da legenda anterior:

Editar ) Sincronia) Estender comprimento [Ctrl+ Shift+E].

Movendo legendas 100ms pra tras:

Editar ) Sincronia) Mudar -100 milisegundos [Ctrl+Shift+N].
Movendo legendas 100ms pra frente:

Editar ) Sincronia) Mudar +100 milisegundos [Ctrl+Shift+H].
Movendo legendas por um delay positivo ou negativo selecionado:

Editar ) Sincronia) De nir Atraso [Ctrl+D].

3.3.6 Comandos de ressincronia

12 345
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Barra de controle:

1. De nir inicio da legenda [Alt+Z].
2. De nir m da legenda [Alt+X].

3. De nir primeiro ponto de sincronia [Ctrl+1].
4. De nir dltimo ponto de sincronia [Ctrl+2].
5. Adicionar ponto de sincronia [Ctrl+Alt+P].

Ajustando a sincronia de uma legenda a partir de outra (precisa ter uma sin-
cronia prévia):

Editar ) Sincronia) Ajuste ) Ajustar as legendas sincronizadas [Ctrl+Shift+B].

Importando os textos de outra legenda sem a sincronia (precisam ter 0 mesmo
ndamero de linhas):

Editar ) Textos) Ler textos de arquivo [Ctri+Shift+X].

Importando a sincronia de outra legenda sem o texto (precisam ter o mesmo
namero de linhas):

Editar ) Sincronia) Ler tempos de arquivo [Ctrl+Shift+T].

Dividindo a legenda em arquivos separados (para videos de mais de umgaivo):
Ferramentas) Dividir legendas... [Ctrl+T].
Combinando legendas de varios arquivos para um Unico:

Ferramentas) Unir legendas... [Ctrl+J].

3.3.7 Comandos de ajustes automaticos

De nindo tempos de duracdo minimo e maximo das legendas. O comando nédo
causa sobreposicao de legendas nem surte efeito sobre linhas aquerh criadas depois:

Editar ) Sincronia) De nir limites de duracéo [Ctrl+L].

De nindo um aumento ou reducdo no tempo das legendas. Tem ajusteavancados
como condicionar o efeito a um tempo maximo de duracdo ou um nimerainimo de
caracteres e é aplicavel a todas as legendas ou apenas as seledema

Editar ) Sincronia) Expandir/Reduzir tempo [Ctrl+Shift+Y].

Ajustando duracdes automaticas: De ne o tempo de todas as legendas ou apenas
das selecionadas de acordo com valores estabelecidos para canad, palavras e linhas
individuais, que ainda podem ser con gurados para serem aplicadosreente se o valor
calculado for superior (ou inferior) ao atual.

Editar ) Sincronia) Dura¢des automaticas [Ctrl+Shift+R].
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Veri cando erros de ortogra a e graméatica segundo o banco de dados do Word:
Ferramentas) Vericar ortogra a e gramatica [F7].

Veri cando erros de formatacéo: identi ca erros, corrige automaticamente e os
erros que forem identi cados mas requeiram correcdo manual, camestacadas.

Ferramentas) Erros e Informacdes) Erros e Informagdes... [Ctrl+].

Para pular pro préximo erro [F12].

Para executar nova veri cagéo de erros ap0s a primeira [F9].

Para efetuar a correcdo automatica dos erros [F10].

Para efetuar a correcdo automatica dos erros apenas nas linhadecionadas [F11].

Con gurando os erros de formatacdo que serdo localizados e corr igidos pelo
"Ctrl+I"

Ferramentas) Erros e Informacdes) Con guracdes [Alt+].

Na Aba Avancado se pode determinar a duracdo de tempo minima e maxima
aceitaveis, o numero maximo de caracteres por linha e designar catares proibidos.
Se vocé trabalha com um maximo de 40 caracteres, por exemplo, @eassinalar
erro para 41 caracteres.

Na Aba Veri car , vocé seleciona quais checagens devem ser efetuadas. E prudent
por exemplo ndo assinalar que sejam excluidas linhas vazias ou legendam car-
actere enquanto a legenda nao esta nalizada, ao passo que é muittl ta revisédo
nal eliminar tais linhas bem como caracteres utilizados como simbolo delVida
durante as traducdes preliminares.

Na Aba Corrigir , vocé seleciona quais veri cacdes serdo corrigidas automatica-
mente pelo programa e quais devem ser apenas assinaladas para mamualmente
sejam corrigidas.
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3.3.8 Scripts Pascal
Utilizando um script pascal:

1. Salve o codigo fonte com a extenséo *.pas.

2. Coloque o arquivo na pasta PascalScripts do Subtitle Workshop.
3. Reinicie o programa.

4. V4 em: Ferramentas) Scripts Pascal.

Abaixo o cédigo do Script de contagem de caracteres por segunde dada linha da legenda,
gue gera um arquivo de texto no diretério raiz C: com todos os valoge

1l
/I Made by Buzcatcher

program ShowCPS;

const
cpsreport = 'C:\cps_report.txt';
CRLF = "#13"#10;
Rsep = ' | ',

var
i, n, p : Integer;
duration, sublength, cps : Integer;
subtxt, report : String;
Ms : TmemoryStream,;

begin
Ms := TmemoryStream.Create;
n := GetSubtitleCount-1;

for i := 0 to n do

begin
subtxt := GetSubtitleText(i);
sublength := length(subtxt);

p := pos("#13"#10, subtxt);
if (p>0) then
sublength := sublength - 2;

duration := GetSubtitleFinalTime(i) - GetSubtitlelnitia ITime(i);
cps := round((sublength * 1000)/ duration);

report := IntToStr(i+1) + Rsep + IntToStr(sublength) + ' Cha racters' + Rsep +
IntToStr(duration) + ' duration(ms)' + Rsep + '==> "' + IntToS tr(cps) + ' Char/sec.'
if (cps > 25) then

report := report + Rsep + 'LEGENDA MUITO RAPIDA'
report := report + CRLF
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Ms.Write(report, length(report));

try
Ms.SaveToFile(cpsreport);
except
MsgBox(‘Couldn"t write to file!', '&OKk’, ", ", $20);
end;
end;
Ms.Free;
MsgBox('Report saved in C:\cps_report.txt', '&Ok’, ", " , $20);
end.
1l

3.3.9 Comandos de formatacgdo e efeitos
Tags de formatacéo:
Italico: <i>
Negrito: <b>
Sublinhado: <u>
Cor: <c:#RRGGBB> (Cadigo HTML da cor).

As tags de formatagdo também podem ser aplicadas selecionandolegenda e clicando
com o botdo esquerdo do mouse, varias podem ser usadas simul@mente, mas nem todos
formatos de legenda as suportam.

Efeito Intermitente: a frase aparece e desaparece da tela suagamente, com 3 veloci-
dades a escolha:

Editar ) Legendas) Efeitos) Piscarintermitente) Piscar rapido [Shift+Alt+1].
Editar ) Legendas) Efeitos) Piscarintermitente) Piscar médio [Shift+Alt+2].
Editar ) Legendas) Efeitos) Piscar intermitente) Piscar lento [Shift+Alt+3].

Efeito de datilogra a: letras da frase aparecendo seqiiencialmente.

Editar ) Legendas) Efeitos) Datilogra a [Shift+Alt+T].

Formatando arquivos de saida  (aplicavel apenas a alguns formatos como SubViewer
2.0 e SubStation Alpha)

Preferéncias) Con guracfes de saida [Ctrl+Alt+L].

Alterando a formatacdo da legenda visualizada no Subtitle Workshognéo tem efeito
sobre o arquivo salvo):

Preferéncias) Con guracbes) Legendas.
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3.4 Meétodos

Tendo conhecido as ferramentas que o Subtitle Workshop ofereca escolha de quais
combinacBes utilizar é inteiramente pessoal, deixamos, contudo, algas sugestdes: 0 uso
das teclas de atalho, por exemplo, notoriamente confere agilidade grocesso, bem como a
utilizacdo dos comandos de correcao automatica garantem grandealidade na nalizacdo do
trabalho.

3.4.1 Sincronia
Iniciando:

Abra o video e a legenda conforme descrito nos comandos basicos.

Utilizando duragbes automaticas:
1. Inicie a exibicdo do video [Ctrl+EspacO].
2. A medida que as falas ocorrerem tecle [Alt+C] para marcar o tempanicial.

3. Passe para a linha seguinte utilizando#].

4. Quando terminar deixe o Subtitle Workshop calcular a duracéo deada linha [Ctrl+Shift+R].

Ou manualmente:
Inicie a exibicdo do video [Ctrl+Espaco].
A medida que as falas ocorrerem tecle [Alt+C] para marcar o tempdnicial.

Ao m de cada fala da linha de legenda tecle [Alt+V] para marcar o temm nal.

Ll

O m da legenda anterior vai determinar automaticamente o inicio daseguinte, se forem
préximas o bastante nem sera preciso rede nir o tempo inicial, bast@r determinar o
tempo nal.

Ferramentas de apoio:

Quando for preciso retroceder utilize [Alt+ ] ou [Ctrl+ ].
Se desejar dar pause no video tecle [Ctrl+Espaco], stop [Ctrl+Backmce].

Quando for necessario testar o tempo de uma linha, selecione-a ele[Alt+Enter].

Corrigindo quebras de linha:

Sempre que a linha tiver um niimero de caracteres excessivo, dividam [Ctrl+Shift+V]
ou [Ctrl+Shift+D], muitas vezes é importante redistribuir o texto par a deixar as frases
mais coerentes.
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Quando o tempo estiver muito curto e a quantidade de caracteresgomitir, combine
linhas [CtrI+K]. Se forem falas de personagens diferentes acresteriravessao no inicio
de cada linha.

Para nalizar:

Mova todas as legenda com [Ctrl+D] ou selecionando todas [Ctrl+A] e ¢clando em
[CtrI+Shift+N], para que as legendas iniciem um pouco antes das falas.

Determine os tempos minimo e maximo de duracdo [Ctrl+L]. Alguns valoregoerentes:
minimo entre 1500ms e 3500ms, méaximo entre 6000ms e 8000ms.

Veri que os erros de sincronia [Ctrl+]] cligue em "Corrigir erros!"e em sauida em
"Veri car!"e altere manualmente as linhas destacadas.

Se estiver revisando faga também a reviséo gramatical [F7].

3.4.2 Ressincronia

Iniciando:

P W b F

Abra o video e a legenda conforme descrito nos comandos basicos.

Ressincronizando toda legenda:
Inicie a exibi¢do do video [Ctrl+Espacgo].
Marque o instante da primeira fala com [Alt+Z].
Marqgue o instante da ultima fala com [Alt+X].

Ajuste a legenda [Ctrl+B].

Ressincronizando trechos da legenda:
Selecione a legenda que sera o ponto inicial de sincronia.

Exiba o video até o ponto da legenda selecionada e marque como peino ponto de
sincronia [Ctrl+1].

Selecione a legenda que sera o ponto nal de sincronia.

Coloque o video no momento apropriado e marque como Ultimo pontde sincronia
[Ctrl+2].

Con rme as escolhas na caixa de didlogo que surgira.
Se for preciso adicionar mais pontos de sincronia cancele na cai@dialogo que surgira

Clique [Ctrl+Alt+P], surgira uma nova caixa de diadlogo, que pode ser eposicionada e
ignorada.
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8. Continue o processo de visualizacdo do video, selecao de linhas dgeihela e marcacao
de novos pontos de sincronia com o proprio [Ctrl+Alt+P].

9. Ao concluir a adicdo de pontos de sincronia cliqgue em "Ajustar!"naaixa de didlogo em
espera.

Alterando FPS:
1. Em FPS de entrada coloque o FPS original do video para o qual a lag#a foi feita.

2. Em FPS coloque o valor de FPS do video para o qual deseja adequalegenda.

3. Salve a legenda.

3.5 Formatacéo avancada

O mais completo programa de sincronia da atualidade é éegisub , com uma interface
amigavel e intuitiva, que dispensa maiores explicacbes para execogde tarefas basicas e com
os formatos SSA e ASS como nativos, se apresenta como a ferraaeideal para realizar

formatacdes avancadas.
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4 Apéndice
4.1 Sites de dicionarios e referéncias
Dicionarios Inglés-Inglés:

http://www.thefreedictionary.com
http://dictionary.reference.com/
http://www.answers.com/
http://open-dictionary.com/
http://www.onelook.com/
http://en.wiktionary.org/wiki/Wiktionary:Main_Page
http://word.sc/

http://mww.hyperdic.net/index.htm
http://www.merriam-webster.com/dictionary.htm
http://dictionary.cambridge.org

Dicionérios Multilingiagem:

http://www.wordreference.com/
http://itranslation2.paralink.com/
http://dictionaries.travlang.com/
http://www.diccionarios.com/

Dicionarios de Girias e Expressodes:

http://www.urbandictionary.com
http://onlineslangdictionary.com/

Glossérios de Expressoes:

http://www.sk.com.br/sk-make.html|
http://www.englishdaily626.com/slang.php?029
http://members.tripod.com/~nelson_g/english.html
http://clichesite.com/alpha_list.asp?which=lett+1
http://mww.manythings.org/slang/

http://www.tnellen.com/cybereng/slang/discussion.ht mi
http://www.slangsearch.com/index.html
http://www.londonslang.com/db/film_slang/ (britanico)
http://www.peevish.co.uk/slang/a.htm (britanico)
http://www.koalanet.com.au/australian-slang.html (australiano)
http://homepage.tinet.ie/~nobyrne/a.htm (irlandés)
http://www.englishdaily626.com/proverbs.php?005 (Provérbios)
http://www.insultmonger.com/slang/index.htm (Insultos)
http://members.tripod.com/~jaguarpage/slang.htm (Girias sexuais)
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http://www.voxcommunications.com/slang15.htm  (Girias dos negros americanos)

http://www.whitehousedrugpolicy.gov/streetterms/ByA Ipha.asp?strTerm=B
(Girias do tra co de drogas)

http://cougartown.com/surf-slang.html (Girias do Surfe)
http://www.riceplate.com/rap/rap.php (Girias de hip-hop)
http://www.planetpoker.com/games/dictionary/index.a sp (Jargao do pbéquer)

http://www.skepdic.com/  (Jargdo da pseudo-ciéncia, paranormalidade, medicina
alternativa...)

http://mww.bankruptcyaction.com/bankruptcydictionar y.htm (Jargéo de Econo-
mia)

http://cougartown.com/slang.html (Lingilagem dos 60)
http://www.bibble.org/western_slang.html (Lingllagem do faroeste)

Glossarios Portugués de Portugal-Brasileiro:

http://www.alzirazulmira.com/diferencas.htm
http://www.malhanga.com/curiosidades/diferencas.htm
http://www.saisanjeevini.com.br/apx_e.htm

Forum de Legendadores:
http://www.proz.com/
CitacOes de episbdios de séries:

http://www.tv.com

4.2 Trabalho em equipe

A organizacéo é algo caracteristico de cada equipe, alguns precsi® sugestfes, contudo,
tém carater universal e podem ser partilhados.

Divisdo de tarefas: A diviséo traducdo, revisdo e sincronia, propicia especializacdo emdza
atividade e consequiente maximizacdo da e ciéncia e qualidade no tralbm.

Simbologia: Marcar ddvidas com caracteres especiais como "*", sinalizando que revisor
ou sincronizador devem estar atentos ao trecho.

Ambiente colaborativo: A utilizacdo de ambientes virtuais como as planilhas ddsoogle
Docs, torna possivel que tradutores e revisores trabalhem simultane@ente sobre um
arquivo, eliminando o tempo de espera pela nalizagdo das partes e a@mtando o
controle e organizacdo sobre a atualizacdo dos arquivos.

Tempo de download: Para minimizar a espera pela nalizacdo de downloads, os primeiros
a nalizarem podem extrair o 4udio wave do arquivo, partilha-lo, e dar iricio a traducéo
pelo audio. Ou copiar 0 arquivo parcial de download (se ndo for comptado), colar
em outra pasta e renomear o0 arquivo para sua extensao de videdgimal, permitindo a
visualizacdo do arquivo mesmo incompleto.
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